PORSCHE

CodeLap Hackathon - The Race for Innovation
organizat de Porsche Engineering Romania in colaborare cu GDG on Campus at UTCN
20-22 noiembrie 2026

- Regulament -

Capitolul 1 — Descrierea Generala a Evenimentului

Art. 1.1 CodeLap Hackathon — “The Race for Innovation” (denumit in continuare
,Hackathonul” sau ,,Evenimentul”) este o initiativa dedicata studentilor pasionati de tehnologie
si inovare, care doresc sa 1si transforme ideile 1n solutii aducandu-i mai aproape de provocarile
tehnologice ale industriei auto.

Art. 1.2 Evenimentul se va desfasura in perioada 20-22 noiembrie 2026, la sediul Porsche
Engineering Romania (denumita in continuare ,,PERO”) din Cluj-Napoca, Str. Alexandru
Vaida Voevod nr. 16. Accesul si prezenta participantilor in spatiile PERO sunt conditionate de
respectarea regulilor interne de acces, securitate si confidentialitate comunicate de Organizatori.

Art. 1.3 CodeLap este un hackathon desfasurat pe parcursul a 3 zile, iIn cadrul caruia
participantii vor lucra in echipe pentru a dezvolta solutii la provocérile propuse de Organizatori.

Art. 1.4 Competitia este structuratd in doua directii:

a. Al Drive;
b. Data-Driven Infrastructure Engineering.

Fiecare echipd va participa la o singura directie, aleasa in momentul Inscrierii.
Capitolul 2 — Organizatori

Art. 2.1 Organizatorii CodeLap Hackathon — “The Race for Innovation” sunt Porsche
Engineering Roménia si GDG on Campus UTCN, denumiti in continuare, in mod colectiv,
,Organizatorii”.

Art. 2.2 PERO are calitatea de organizator principal si asigurd finantarea si acordarea premiilor.
Rolurile Organizatorilor in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal ale
participantilor sunt stabilite in Capitolul 9 — Protectia datelor cu caracter personal.

Art. 2.3 Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica prezentul regulament, precum si anumite
aspecte privind organizarea si desfasurarea evenimentului, inclusiv programul, temele sau
premiile, pentru motive obiective legate de organizarea Evenimentului. Orice modificare
relevanta va fi comunicata participantilor n timp util, prin canalele oficiale ale evenimentului,
si produce efecte de la data comunicarii, fara efect retroactiv. Participantii care nu sunt de acord
cu modificarile se pot retrage din competitie, fara nicio consecintd. Dupd inchiderea inscrierilor,
modificarile nu pot reduce numarul sau valoarea totala a premiilor.
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Art. 2.4 Pentru fiecare dintre cele doud directii ale competitiei se vor acorda, pe baza evaluarii
juriului, doud premii I, constand in gadget-uri si produse promotionale, si doud premii
,Honourable Mention”, constand in produse promotionale. Valoarea totald estimata a premiilor
este de 4000 de euro.

Premiile se vor acorda de catre PERO si se vor preda personal fiecarui concurent castigator, in
cadrul ceremoniei de premiere din data de 22.11.2026. Premiile nu vor putea fi inlocuite cu
contravaloarea lor in bani.

Capitolul 3 — inscrierea si selectia

Art. 3.1 Perioada de inscriere este intre 19.10.2026 incepand cu ora 10:00, pana la
01.11.2026, ora 23:59 (ora Romaniei). Formularele depuse 1n afara acestui interval nu vor fi
acceptate. In eventualitatea unei prelungiri a acestor termene, aceasta va fi comunicata prin
canalele oficiale ale evenimentului, prevazute la art. 3.4.1 Termenul de Inscriere nu poate fi
scurtat dupa deschiderea inscrierilor.

Art. 3.2 Sunt eligibili pentru Inscriere studentit UTCN si UBB aflati in anii III si [V de studiu
la programe de licentd, precum si studentii inscrisi la programe de masterat ale acestor
universitdti, care au implinit varsta de 18 ani la data inscrierii.. Echipele pot fi formate din
studenti din ani de studiu diferiti [si de la universitati diferite]. Organizatorii pot solicita dovada
calitdtii de student. Nu sunt eligibili membrii juriului, membrii comisiei de selectie, mentorii
si persoanele implicate in organizarea Evenimentului, precum si sotii, rudele si afinii acestora
pana la gradul al Il-lea inclusiv, precum si, angajatii PERO. Studentii, practicantii si
colaboratorii PERO pot participa numai dacad nu sunt implicati in organizarea Evenimentului,
iar participarea lor are loc in afara atributiilor de serviciu.

Art. 3.3 Participarea se face in echipe de cate 4 membri, formate inainte de inscriere. Fiecare
echipd va participa la o singura directie a competitiei. Un participant poate face parte din o
singura echipa. Inscrierea in mai multe echipe sau directii va duce la descalificarea
participantului in cauza. Denumirea echipei nu poate contine termeni ofensatori, discriminatori
sau marci ori denumiri apartinand Organizatorilor sau unor terti. Organizatorii pot solicita
modificarea unei denumiri care nu respectd aceasta cerinta.

Art. 3.4 Inscrierea se realizeaza individual, prin formularul oficial Microsoft Forms, disponibil
canalele oficiale ale evenimentului (denumite in continuare ,,Canalele oficiale™):

- LinkedIn: https://www.linkedin.com/company/google-developer-group-gde-on-
campus-technical-university-of-cluj-napoca/:

- Instagram: https://www.instagram.com/gdg_utcn/;

- TikTok: https://www.tiktok.com/@gdgoc.utcn,

- GDG Community platform: https://gdg.community.dev/,
- Website: https://codelap-hackathon.web.app/.

Comunicarile individuale cétre participanti se realizeaza prin e-mail, la adresa indicata in
formularul de inscriere. In caz de neconcordantd intre informatiile publicate pe Canalele
oficiale, inclusiv materialele de prezentare a Evenimentului, si prezentul Regulament,
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prevaleaza Regulamentul. Prin completarea formularului, participantul declard ca a citit si
acceptd prezentul Regulament si ca a luat cunostinta de informarea privind prelucrarea datelor
cu caracter personal.

Art. 3.5 Fiecare dintre cei 4 membri ai echipei trebuie sa completeze formularul de inscriere in
care:

e si mentioneze acelasi nume al echipei si aceeasi directie;

e sdincarce un CV actualizat, care sa includa datele de contact (e-mail si nr de telefon)

e serecomandd ca CV-ul sd nu contind date care nu sunt relevante pentru selectie, precum
codul numeric personal, adresa de domiciliu, fotografia sau starea civila.

O echipa este considerata eligibila pentru selectie numai daca toti cei 4 membri au finalizat
inscrierea pana la termenul limita.

Art. 3.6 Numarul maxim de participanti este de 56, organizati in 14 echipe a cate 4 membri,
respectiv 7 echipe pentru fiecare dintre cele doud directii ale competitiei.

Art. 3.7 Selectia se va desfasura in perioada 02.11-12.11.2026 si va fi realizatd de o comisie
formata din reprezentanti ai Organizatorilor, pe baza informatiilor furnizate in formularul de
inscriere si in CV-urile participantilor. Vor fi luate in considerare, urméatoarele criterii:

e motivatia pentru participare;

e experienta si competentele relevante;

e proiectele si activitatile anterioare;

e potrivirea cu directia aleasa;

e complementaritatea competentelor in cadrul echipei.

Selectia se realizeaza la nivel de echipa, aceasta fiind acceptata sau respinsa in componenta sa
completa. Selectia nu se bazeaza exclusiv pe prelucrarea automata a datelor. Decizia comisiei
este finald si nu poate fi contestata in cadrul procedurii de selectie.

Art. 3.8 Echipele selectate vor fi anuntate in data de 13 noiembrie 2026, prin website-ul si
Canalele oficiale ale evenimentului, prin publicarea exclusiva a denumirii echipelor. Fiecare
membru al unei echipe selectate va fi informat individual prin e-mail cu privire la rezultatul
selectiei. Echipele neselectate pot fi incluse, in ordinea punctajului obtinut, pe o listd de rezerva.

Art. 3.9 Fiecare membru al unei echipe selectate va trebui sa isi confirme participarea pana la
data de 17.11.2026 ora 16:00, la adresa de e-mail: hackathon@porsche-engineering.ro.
Neconfirmarea in termen echivaleaza cu renuntarea la participare, iar locul rdmas liber poate
fi atribuit potrivit art. 3.10 sau 3.11.

Art. 3.10 In cazul retragerii unui membru, echipa va informa Organizatorii in cel mai scurt timp
la adresa de e-mail prevazuta la art. 3.9. Echipa poate propune un membru inlocuitor, care
trebuie sa indeplineasca conditiile de eligibilitate prevazute la art. 3.2, sd completeze
formularul de inscriere si care, va fi supus validarii de citre Organizatori. Inlocuirea este
posibila pana la data de 19/11/2026.
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completa, Organizatorii isi rezerva dreptul de a oferi locul unei echipe aflate pe lista de rezerva,
in ordinea prevazuta la art. 3.8.

Capitolul 4 — Temele Hackathonului
Art. 4.1 CodeLap Hackathon — The Race for Innovation cuprinde doud directii de competitie:

a. Al Drive — axata pe tehnologii si aplicatii bazate pe inteligentd artificialda, precum
machine learning, computer vision, generative Al, intelligent assistants, data analytics
si alte solutii relevante pentru industria automotive.

b. Data-Driven Infrastructure Engineering — axata pe utilizarea metadatelor pentru
generarea de informatii relevante si indicatori de performanta, sprijinind monitorizarea,
analiza si imbunatatirea unui proces sau a unui caz de utilizare.

Art. 4.2 Fiecare echipd va participa la o singura directie, aleasa in momentul inscrierii. Solutia
dezvoltata trebuie sa respecte tema si cerintele specifice directiei alese. Solutiile care nu
respecta tema sau cerintele directiei alese pot fi excluse de la evaluare, prin decizia juriului.

Art. 4.3 Challenge-urile si cerintele detaliate pentru fiecare directie vor fi comunicate la
inceputul hackathonului, pentru a asigura conditii egale de participare pentru toate echipele.

Art. 4.4 Solutiile prezentate Tn competitie trebuie dezvoltate exclusiv in cadrul hackathonului.
Este permisa utilizarea bibliotecilor, framework-urilor, modelelor pre-antrenate, API-urilor si
seturilor de date disponibile public, precum si a instrumentelor de inteligentd artificiala
generativa, cu respectarea art. 7.2 din prezentul Regulament si cu conditia declararii acestora
la prezentarea solutiei. Nu este permisd prezentarea unor solutii sau a unor componente
esentiale ale acestora dezvoltate anterior hackathonului. In caz contrar, echipa poate fi
descalificatd prin decizia juriului, dupa ce i1 s-a dat posibilitatea sa isi prezinte punctul de vedere.
In acest scop, Organizatorii pot solicita accesul la istoricul de versiuni al codului (de exemplu,
repository-ul Git). Daca descalificarea intervine dupd acordarea premiului, premiul se restituie.

Art. 4.5 Seturile de date puse la dispozitie de Organizatori sunt sintetice, anonimizate sau
disponibile public si pot fi utilizate exclusiv in conditiile art. 7.3. Participantii nu vor incerca
sa reidentifice persoanele la care se pot referi datele si nu vor utiliza, in dezvoltarea solutiilor,
date cu caracter personal ale unor terti fara temei legal, inclusiv date obtinute prin extragere
automata (scraping). Solutiile dezvoltate nu pot implementa practici interzise de art. 5 din
Regulamentul (UE) 2024/1689 privind inteligenta artificiala.

Capitolul 5 — Desfasurarea Hackathonului

Art. 5.1 Check-in-ul participantilor va avea loc in data de 20 noiembrie 2026, in intervalul
16:00— 17:00. Participantii vor prezenta un act de identitate valabil, exclusiv in vederea
verificarii identitatii; Organizatorii nu vor copia, scana sau retine actul de identitate. In cazul
unei Intarzieri justificate organizatorii trebuie informati in prealabil la adresa de e-mail:
hackathon@porsche-engineering.ro. Participantul care nu se prezintd la check-in si nu a
anuntat intarzierea poate pierde dreptul de participare.
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La check-in, participantii vor semna acordul de confidentialitate (NDA), comunicat acestora
impreund cu confirmarea selectiei. Semnarea acordului este o conditie de participare.
Participantii vor primi, de asemenea, ecusonul corespunzator optiunii exprimate privind
utilizarea imaginii, potrivit Capitolului 9.

Art. 5.2 Participantii trebuie sa isi aduca laptopurile personale, cu mentiunea ca la aria de Al
Drive, este nevoie de camera web functionala, precum si orice alte echipamente sau materiale
pe care le considera necesare pentru dezvoltarea proiectului. Participantii rdspund de
echipamentele proprii; Organizatorii nu raspund pentru pierderea, furtul sau deteriorarea
acestora, cu exceptia cazurilor de intentie sau culpa grava. Camera web poate fi folosita pentru
captarea imaginii altor persoane doar cu acordul acestora.

Art. 5.3 Organizatorii vor pune la dispozitie spatiul de desfasurare, mese si monitoare pentru
fiecare echipd, precum si acces la hotspot. Participantii vor folosi bunurile puse la dispozitie
cu diligenta si vor raspunde pentru prejudiciile cauzate acestora din culpa.

Art. 5.4 Organizatorii nu garanteaza furnizarea de componente electronice, licente software,
servicii cloud, servicii Al sau alte resurse tehnice necesare dezvoltarii proiectelor, acestea fiind
responsabilitatea participantilor, cu exceptia resurselor puse la dispozitie in mod expres de
Organizatori potrivit art. 4.3. Utilizarea serviciilor proprii ale participantilor se face cu
respectarea art. 7.3.

Art. 5.5 In prima zi a hackathonului va fi organizati cite o sesiune tehnica pentru fiecare
directie, in cadrul cdreia vor fi prezentate challenge-ul, cerintele si informatiile necesare
dezvoltarii proiectelor. Participarea la sesiunea aferenta directiei alese este obligatorie pentru
toti membrii echipei. Organizatorii nu raspund pentru informatiile pierdute de participantii
absenti de la sesiune.

Art. 5.6 Hackathonul se va desfasura in perioada 20-22 noiembrie 2026, dupa urmatorul
program orientativ:

Vineri, 20 noiembrie

e 16:00-17:00 — Check-in si inregistrarea participantilor

e 17:00-18:00 — Deschiderea oficiala si prezentarea challenge-urilor
e 18:00-19:00 — Sesiuni tehnice Al Drive / Database Engineering

e 20:00-22:00 — Dezvoltarea proiectelor

e dupa 22:00 — Activitatea va continua online

Sambata, 21 noiembrie

e 08:00-22:00 — Dezvoltarea proiectelor si sesiuni de mentorat, cu pauzele aferente
e dupa 22:00 — Activitatea va continua online

Duminica, 22 noiembrie

e 08:00-11:30 — Finalizarea proiectelor
e 12:00 — Termen limita pentru predarea proiectelor
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e 12:30-16:00 — Prezentari finale si demonstratii live
e 16:00-16:30 — Deliberarea juriului

e 16:30-17:00 — Premierea si incheierea oficiala

e 17:00-18:30 — Networking

Art. 5.7 Pe parcursul competitiei, participantii vor beneficia de sprijinul mentorilor desemnati
de Organizatori, al caror rol este consultativ.

Art. 5.8 Pe durata hackathonului, participantii pot consulta si utiliza documentatie, materiale si
surse externe de referintd, cu respectarea drepturilor de autor si a licentelor aplicabile. Echipele
trebuie sa poata indica, la solicitarea Organizatorilor sau a juriului, resursele externe relevante
utilizate In dezvoltarea solutiei.

Art. 5.9 Colaborarea intre echipe in dezvoltarea solutiilor, copierea proiectelor, sabotarea sau
orice actiune care poate afecta Tn mod incorect activitatea unei alte echipe sunt interzise.
Incilcarea acestor interdictii poate atrage descalificarea echipei, potrivit procedurii prevazute
la art. 4.4.

Art. 5.10 Pe durata programului desfasurat la locatia evenimentului, Organizatorii vor pune la
dispozitia participantilor 4 mese calde, cafea, ceai, apa, bauturi non-alcoolice, gustari dulci si
sarate, precum si acces la zone de relaxare. Participantii pot comunica optional, la confirmarea
participarii, eventuale restrictii alimentare sau alergeni.

Art. 5.11 In prima zi a competitiei, fiecare echipa va primi un formular prin care va acorda
mentorilor acces la repository-ul utilizat pentru dezvoltarea proiectului. Acesta va fi un
repository public creat de participanti, pana la termenul-limitd comunicat de Organizatori pe
durata evenimentului.

Pentru prezentarea finala, echipele vor folosi exclusiv template-ul pus la dispozitie de
Organizatori Tnainte de eveniment. Utilizarea elementelor grafice si a marcilor incluse in
template este permisd exclusiv in acest scop.

Versiunea finald a prezentdrii va fi salvata intr-un folder dedicat din repository-ul echipei si
incdrcatd pana la ora 12:00 in data de 22.11.2026. Prezentarile incarcate dupa acest termen nu
vor fi evaluate.

Atat folderul final, cat si prezentarea vor respecta formatul de denumire: Directie NumeEchipa

Organizatorii pot realiza si pastra copii ale prezentarilor si ale continutului repository-urilor, in
forma existenta la termenul-limita de predare, in scopul evaluarii, al solutiondrii eventualelor
contestatii si al arhivarii evenimentului, pentru o perioada de 3 ani, in conditiile prevazute in
Capitolul 9 — Protectia datelor cu caracter personal.

Art. 5.12 Fiecare echipd va avea la dispozitie maximum 15 minute pentru prezentarea si
demonstrarea solutiei dezvoltate. Intervalul include pitch-ul, demonstratia tehnica si sesiunea
de intrebari si rdspunsuri cu juriul. Juriul poate intrerupe prezentarea la expirarea timpului
alocat. Ordinea prezentarilor si detaliile privind desfasurarea sesiunii finale vor fi comunicate
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de Organizatori in timpul evenimentului. Daca prezentarile finale sunt fotografiate, inregistrate
sau transmise in direct, se aplica prevederile Capitolului 9 privind utilizarea imaginii.

Capitolul 6 — Jurizarea

Art. 6.1. Participantii trebuie sa fie prezenti pe durata sesiunii finale de prezentare si jurizare a
proiectelor. Fiecare echipa va avea la dispozitie maximum 15 minute, astfel:

¢ maximum 10 minute pentru prezentarea si demonstrarea solutiei;
e maximum 5 minute pentru intrebarile juriului.

Prezentarile vor fi sustinute in fata juriului si a celorlalti participanti. Echipa care nu se prezinta
la ora stabilita pentru prezentare nu va fi evaluata.

Art. 6.2 Juriul va fi format din 5 membri, din care 4 membri Porsche Engineering Romania si
un reprezentant GDG on Campus UTCN. Componenta nominala a juriului va fi comunicata la
inceputul hackathonului. Membrii juriului vor declara in scris, inainte de jurizare, orice conflict
de interese fatd de participanti si se vor abtine de la evaluarea echipelor fatd de care se afla in
conflict de interese.

Art. 6.3 Clasamentul echipelor se va stabili separat pentru fiecare directie, potrivit criteriilor
prevazute la art. 6.6, pe baza prezentarilor (pitch-urilor) si a demonstratiilor tehnice, sustinute
in fata juriului, precum si a continutului repository-ului predat potrivit art. 5.11.

Art. 6.4 Dupa incheierea sesiunii de development, fiecare echipa 1si va sustine pitch-ul, iar
membrii juriului vor putea adresa Intrebari in timpul alocat.

Art. 6.5 Dupa incheierea tuturor prezentarilor, juriul va delibera si va stabili clasamentul final,
care va fi anuntat in cadrul ceremoniei de premiere. Deciziile se iau cu majoritatea voturilor
membrilor juriului. In caz de egalitate de punctaj, departajarea se face dupa punctajul obtinut
la criteriul ,,Executie tehnica”; dacd egalitatea persista, decide votul majoritar al juriului.
Deciziile juriului sunt finale si nu sunt supuse niciunei cdi interne de contestare.

Art. 6.6 Procedura detaliatd de jurizare va fi anuntata la inceputul hackathonului, de catre juriul
atribuit fiecarei directii, fara a putea modifica criteriile si ponderile prevazute mai jos. Fiecare
membru al juriului acorda fiecarei echipe evaluate o nota de la 1 la 10 pentru fiecare criteriu.
Punctajul final al echipei este media ponderata a notelor acordate de membrii juriului, potrivit
tabelului de mai jos:
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Criteriu Elemente evaluate Pondere
Executie tehnica Functionalitate, calitatea 30%
codului, arhitectura, decizii
tehnice, demo functional
Prezentare si demonstratie Claritate, structura, calitatea 30%
demonstratiei, raspunsurile
la 1Intrebari, incadrarea In

timp

Inovatie si creativitate Originalitatea, creativitatea 20%
si calitatea abordarii

Relevanta si impact Masura 1in care solutia 20%

raspunde challenge-ului si
valoarea ei practica

Art. 6.7 Premiul ,,Honourable Mention” se acordd, pentru fiecare directie, echipei clasate pe
locul al doilea.

Capitolul 7 — Proprietate Intelectuala
Art. 7.1 Titularitatea drepturilor asupra Solutiilor

(1) In sensul prezentului Regulament, ,,Solutia” desemneaza orice program pentru calculator,
cod sursa si obiect, documentatie, prezentare, model, design sau alt rezultat creat de participanti
in cadrul Hackathonului, in legdtura cu challenge-ul directiei alese.

(2) Drepturile de proprietate intelectuala asupra Solutiei apartin participantilor care au creat-o,
in calitate de coautori, potrivit Legii nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe,
republicatd, cu modificarile si completarile ulterioare. Aceasta reguld se aplica sub rezerva
drepturilor Organizatorilor si ale tertilor asupra materialelor Incorporate in Solutie si a
celorlalte prevederi ale prezentului capitol.

(3) Modul de exercitare a drepturilor intre membrii unei echipe se stabileste exclusiv intre
acestia. Organizatorii nu sunt parte la astfel de intelegeri si nu raspund pentru eventualele
divergente dintre membri, inclusiv in cazul retragerii sau inlocuirii unui membru potrivit art.
3.10.

Art. 7.2 Drepturi preexistente si garantii

(1) Fiecare participant {isi pdstreaza drepturile asupra materialelor create anterior
Hackathonului si utilizate in proiect, cu respectarea art. 4.4.

(2) Participantii garanteaza ca: (i.) detin toate drepturile si licentele necesare pentru materialele
utilizate 1n proiect, inclusiv cod sursa, texte, imagini, date sau alte resurse; (ii.) utilizarea
acestor materiale in cadrul Hackathonului nu incalca drepturile unor terti; (iii.) exercitarea
licentei prevazute la art. 7.5 nu incalcd drepturile unor terti.

Art. 7.3 Materialele puse la dispozitie de Organizatori
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(1) Urmatoarele materiale si resurse, puse la dispozitie de Organizatori, sunt denumite in
continuare ,,Materialele Organizatorilor”: enunturile challenge-urilor, seturile de date, API-
urile, documentatia, codul, template-ul de prezentare, echipamentele, conturile de acces si orice
alte materiale sau resurse de acest fel. Materialele Organizatorilor raman proprietatea exclusiva
a PERO, a societatilor din grupul acesteia sau a titularilor lor de drept.

(2) Participantii primesc un drept de utilizare asupra Materialelor Organizatorilor care este
neexclusiv, netransmisibil, gratuit si revocabil. Dreptul se acordd exclusiv pentru durata
Hackathonului si exclusiv in scopul dezvoltarii si prezentarii Solutiei.

(3) Este interzisa:
a) utilizarea Materialelor Organizatorilor 1n alt scop sau dupa incheierea Hackathonului;

b) copierea, distribuirea, publicarea lor, inclusiv in repository-uri publice, ori punerea lor la
dispozitia tertilor;
c) decompilarea, dezasamblarea sau ingineria inversa a acestora, cu exceptia cazurilor permise

expres de lege;

d) incdrcarea lor in instrumente de inteligentd artificiald sau in alte servicii terte accesibile
publicului;

e) incercarea de reidentificare a persoanelor la care se pot referi datele, potrivit art. 4.5.

(4) In termen de 5 zile de la incheierea Hackathonului, participantii sterg toate copiile
Materialelor Organizatorilor aflate in posesia lor, inclusiv din repository-uri. Exploatarea
ulterioara a unei Solutii care incorporeazd Materiale ale Organizatorilor este permisa numai cu
acordul scris prealabil al PERO.

(5) Materialele Organizatorilor constituie informatii confidentiale in sensul Acordului de
Confidentialitate (NDA) prevazut la art. 5.1.

Art. 7.4 — Marci si semne distinctive

(1) Participantii nu dobandesc niciun drept asupra denumirilor, marcilor, logo-urilor sau altor
semne distinctive: ale Organizatorilor ori ale societatilor din grupurile acestora, inclusiv marca
,Porsche”; ale Google, inclusiv marcile ,,Google” si ,,Google Developer Groups on campus”.

(2) Este interzisd prezentarea Solutiei ca produs realizat, aprobat sau sustinut de Organizatori.
Este permisa exclusiv mentiunea factuala ca Solutia a fost realizatd in cadrul Hackathonului.

(3) Prin exceptie de la alin. (1), elementele grafice si marcile incluse in template-ul de
prezentare pot fi folosite exclusiv in scopul prevazut la art. 5.11.

Art. 7.5 — Licenta acordatd PERO
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(1) Prin acceptarea Regulamentului, participantii acordd PERO o licentd cu urmatoarele
caracteristici: neexclusiva; gratuita; valabila pe teritoriul tuturor statelor membre UE; pentru o
duratd de 5 ani de la incheierea Hackathonului.

Licenta permite reproducerea, distribuirea, prezentarea publicd si comunicarea publica,
inclusiv online, a denumirii Solutiei, a descrierii acesteia, a prezentarii finale, a capturilor de
ecran, a inregistrarilor demonstratiilor si a continutului repository-ului.

Licenta se acorda exclusiv in urmatoarele scopuri:

a) evaluarea Solutiilor si jurizarea;

b) arhivarea, potrivit art. 5.11;

¢) raportarea internd in cadrul grupului din care face parte PERO;

d) prezentarea rezultatelor si promovarea Hackathonului si a editiilor viitoare ale acestuia.

(2) PERO poate permite GDG on Campus UTCN sa utilizeze materialele prevazute la alin. (1),
in aceleasi limite, pentru scopul de la lit. d).

(3) Licenta nu include dreptul de exploatare comerciala a Solutiei si nici dreptul de a o modifica.
Fac exceptie adaptarile de format necesare, precum redimensionarea sau extrasele.

(4) Utilizarile se fac cu indicarea autorilor sau a denumirii echipei, cu respectarea drepturilor
morale ale acestora. Utilizarea imaginii i a numelui participantilor se face potrivit Capitolului
9.

Art. 7.6 — Drept de prima negociere

(1) Timp de 6 luni de la incheierea Hackathonului, participantii care intentioneazd sa cedeze
drepturile patrimoniale asupra Solutiei ori sa acorde unui tert o licenta exclusiva asupra acesteia
vor notifica in prealabil PERO, in scris.

(2) In termen de 30 de zile de la notificare, PERO, direct sau prin alta societate din grupul sau,
poate solicita deschiderea unor negocieri cu bund-credinta.

(3) Participantii sunt liberi sd contracteze cu terti in oricare dintre urmatoarele situatii:
1. PERO nu solicitd negocieri in termenul prevazut la alin. (2);
Ii. negocierile nu se finalizeaza in termen de 60 de zile de la solicitare.

(4) Prezentul articol nu obliga niciuna dintre parti la incheierea unui contract. Orice cesiune
sau licenta exclusiva catre PERO se incheie prin contract scris separat, cu respectarea Legii nr.
8/1996.

Art. 7.7 — Idei, lipsa confidentialitatii si dezvoltéri independente
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(1) Solutiile, prezentarile si orice informatii comunicate de participanti Organizatorilor,
mentorilor sau juriului nu sunt confidentiale, cu exceptia cazului in care s-a convenit altfel in
scris. Prezentarea Solutiilor are loc 1n fata juriului si a celorlalti participanti, potrivit art. 6.1.

(2) Participantii iau act de urmatoarele:

a. PERO si societatile din grupul sau desfasoara activitati proprii de cercetare si dezvoltare in
domenii care pot coincide cu tematica Hackathonului;

b. acestea pot dezvolta, independent de Solutii, rezultate similare sau identice;
c. ideile, conceptele, metodele si principiile nu beneficiaza de protectie prin drept de autor.

(3) Participarea la Hackathon nu obligd PERO sa se abtina de la astfel de activitati si nu da
nastere niciunei pretentii a participantilor in legaturd cu acestea. Fac exceptie utilizarea
neautorizatd a codului sau a altor elemente protejate ale Solutiei.

Art. 7.8 — Contributia mentorilor si a juriului

(1) Indrumarea oferiti de mentori, de membrii juriului sau de alti reprezentanti ai
Organizatorilor are caracter consultativ, potrivit art. 5.7. Ea nu confera acestora sau
Organizatorilor calitatea de coautori ori de co-titulari ai drepturilor asupra Solutiilor.

(2) Fragmentele de cod, exemplele sau alte materiale protejate puse la dispozitie de mentori
constituie Materiale ale Organizatorilor si se utilizeaza potrivit art. 7.3.

(3) Participantii nu dobandesc niciun drept asupra know-how-ului Organizatorilor.
Art. 7.9 — Software open-source si instrumente de inteligenta artificiald generativa

(1) Participantii respecta termenii licentelor open-source si termenii de utilizare ai
instrumentelor de inteligenta artificiala pe care le folosesc.

(2) La predarea Solutiei potrivit art. 5.11, participantii declard, conform art. 4.4:
a. componentele terte utilizate;

b. licentele aplicabile acestora, in special licentele de tip copyleft;

c. instrumentele de inteligentd artificiala generativa utilizate.

(3) Participantii iau act de faptul ca rezultatele generate prin instrumente de inteligentd
artificiald pot sd nu beneficieze de protectie prin drept de autor si pot reproduce elemente
protejate ale unor terti. Riscul utilizarii acestor rezultate revine participantilor.

Art. 7.10 — Protectia prin brevet

Prezentarea publicd a unei Solutii in cadrul Hackathonului poate afecta conditia noutatii
necesard brevetarii, potrivit Legii nr. 64/1991 privind brevetele de inventie, republicata.
Protejarea drepturilor asupra Solutiei revine exclusiv participantilor. Organizatorii nu au nicio
obligatie in acest sens.

Art. 7.11 — Raspundere si despagubire
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(1) Responsabilitatea pentru continutul si legalitatea Solutiei revine membrilor echipei care a
dezvoltat-o.

(2) Fiecare participant va despdagubi Organizatorii pentru prejudiciile suferite, inclusiv
cheltuielile rezonabile de aparare, ca urmare a pretentiilor tertilor cauzate de incalcarea care ii
este imputabild a art. 7.2, 7.3, 7.4 sau 7.9.

(3) In limitele permise de lege, Organizatorii nu raspund pentru incalcarile drepturilor tertilor
rezultate din materialele sau resursele utilizate de participanti. Limitarea nu se aplicd
prejudiciilor cauzate cu intentie sau din culpa grava.

Art. 7.12 — Dispozitii finale

(1) Prin prezentul Regulament nu se transmite niciun drept de proprietate intelectuald si nu se
acorda nicio licenta, expresa sau implicitd, in afara celor prevazute expres in prezentul capitol.

(2) Prevederile prezentului capitol raman in vigoare si dupd incheierea Hackathonului, pe
durata necesara producerii efectelor lor.

Capitolul 8 — Note speciale
Art. 8.1 — Utilizarea imaginii

(1) Pe durata evenimentului, Organizatorii pot realiza fotografii, filmari sau inregistrari
audio/video ale participantilor.

(2) Utilizarea acestor materiale In scopuri promotionale, pe canalele media ale competitiei si
ale Organizatorilor, se face numai pe baza consimtamantului exprimat de fiecare participant
prin formularul privind fotografierea, filmarea si 1Inregistrarea audio-video, transmis
participantilor inainte de inceperea evenimentului. Formularul se completeaza si se semneaza
separat de acceptarea prezentului Regulament.

(3) Refuzul consimtamantului nu afecteaza participarea la Hackathon. Consimtamantul poate
fi retras oricand, cu efect pentru viitor, in conditiile prevazute in Capitolul 9. In caz de retragere,
Organizatorii vor inceta utilizarea materialelor si le vor elimina de pe canalele proprii, in
masura In care acest lucru este posibil.

(4) Participantii care nu si-au dat consimtdmantul vor purta ecusonul distinct prevazut la art.
8.4.

(5) Participantii care fotografiazd sau filmeaza alte persoane pe durata evenimentului, inclusiv
pentru publicarea pe retele sociale, raspund de obtinerea acordului acestora.

Art. 8.2 — Raspunderea pentru daune si securitatea la eveniment Participantii raspund, potrivit
legii, pentru prejudiciile cauzate din culpa lor spatiilor si bunurilor puse la dispozitie de
Organizatori.

Costurile de reparatie vor fi suportate integral de persoanele responsabile. Participantii sunt
obligati sd respecte instructiunile de securitate si sanatate, de prevenire a incendiilor si de
evacuare comunicate de Organizatori.
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Art. 8.2.1 Organizatorii nu sunt responsabili pentru pierderea, furtul sau deteriorarea bunurilor
personale ale participantilor (inclusiv laptopuri, telefoane, periferice sau alte echipamente) in
timpul evenimentului. Participantii sunt sfatuiti sa-si pastreze bunurile asupra lor si sa utilizeze
spatiile de depozitare desemnate pe propria raspundere.

Art. 8.3 Consumul de alcool sau de substante ilegale este strict interzis pe toatd durata
hackathonului. Prezenta la eveniment sub influenta acestor substante va duce la excluderea
imediatd a participantului in cauza din spatiile evenimentului si din competitie. Echipa poate
continua competitia cu membrii ramasi. Fumatul este permis numai in zonele special amenajate.

Motivare: eliminarea intregii echipe pentru fapta unui singur membru este o sanctiune colectiva
pentru o fapta personald. Este disproportionata si greu de aparat daca o echipa exclusa cere
despagubiri. Excluderea imediata a persoanei rezolva problema de siguranta, iar Regulamentul
pastreaza astfel caracterul echilibrat.

Verificarea starii unui participant se face exclusiv pe baza comportamentului observat.
Organizatorii nu pot efectua testari, care ar presupune prelucrarea unor date privind sanatatea
(art. 9 GDPR) fara temei.

Art. 8.4 Participantii sunt obligati sd poarte permanent ecusonul oferit de organizatori, vizibil,
pe durata hackathonului. Ecusonul contine prenumele participantului si denumirea echipei si
indica prin buline colorate adezive, optiunea exprimata potrivit art. 8.1. Organizatorii pot refuza
accesul 1n spatiile evenimentului persoanelor care nu poartd ecusonul. Ecusoanele si
eventualele carduri de acces se restituie la incheierea evenimentului.

Art. 8.5 Aducerea de invitati externi este interzisa. Incalcarea acestei reguli poate duce la
descalificarea echipei implicate, potrivit procedurii prevazute la art. 4.4. Persoanele
neautorizate vor fi indrumate sa paraseasca spatiile evenimentului

Art. 8.6 Evenimentul CodeLap Hackathon — The Race for Innovation se va desfasura conform
regulilor stabilite in prezentul Regulament, iar toti termenii si toate conditiile sunt obligatorii
pentru fiecare participant , de la data acceptarii Regulamentului potrivit art. 3.4.

Art. 8.7 Prelucrarea datelor cu caracter personal ale participantilor se realizeaza potrivit
Regulamentului (UE) 2016/679 si Legii nr. 190/2018, 1n conditiile prevazute in Capitolul 9.

Art. 8.8 Participantii trebuie sd manifeste un comportament respectuos si profesionist pe toata
durata evenimentului. Orice forma de comportament ofensator, discriminatoriu, hartuitor sau
agresiv, precum si orice actiune care ar putea perturba buna desfasurare a competitiei sau
colaborarea in echipa, este strict interzisa si poate duce la descalificare. Atunci cand siguranta
persoanelor o impune, Organizatorii pot dispune excluderea imediata a participantului in cauza
din spatiile evenimentului. Incidentele pot fi semnalate oricarui reprezentant al Organizatorilor
prezent la eveniment sau la adresa hackathon@porsche-engineering.ro.

Art. 8.9 Organizatorii pot anula sau amana Hackathonul in caz de forta majora ori pentru alte
motive obiective care impiedicd desfasurarea acestuia, cu informarea participantilor potrivit art.
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3.4. In acest caz, participantii nu au dreptul la despigubiri pentru cheltuielile efectuate in
vederea participarii.

Art. 8.10 Prezentul Regulament este guvernat de legea roméana. Eventualele neintelegeri se
solutioneaza pe cale amiabila, iar in caz contrar de instantele judecatoresti competente potrivit
legii.

Capitolul 9 — Protectia datelor cu caracter personal

Art. 9.1 — Operatorul de date

(1) Datele cu caracter personal ale participantilor sunt prelucrate de Porsche Engineering
Romania S.R.L., cu sediul in Cluj-Napoca, str. Alexandru Vaida Voevod nr 16, CUI 34972909
(,,PERO”), in calitate de operator, potrivit Regulamentului (UE) 2016/679 (,,GDPR”) si Legii
nr. 190/2018. Datele de contact pentru protectia datelor sunt: dataprotection@porsche-
engineering.ro

(2) Pentru selectia participantilor si jurizarea Solutiilor, PERO si GDG on Campus UTCN
actioneaza ca operatori independenti. PERO este punctul de contact al participantilor pentru
exercitarea drepturilor prevazute la art. 9.10.

(3) Pentru materialele publicate pe canalele proprii: PERO (LinkedIn, Instagram, TikTok)
actioneaza ca operator distinct.

Similar, GDG on Campus UTCN (GDG Community platform, retele socializare, website),
actioneaza ca operator distinct.

Art. 9.2 — Documentele de informare

Informatiile privind prelucrarea datelor cu caracter personal in legitura cu Hackathonul sunt
cuprinse in urmatoarele documente, care se completeaza reciproc:

a) prezentul capitol;
b) informarea privind protectia datelor din formularul de inscriere (art. 3.4);

c¢) formularul de consimtdmant privind fotografierea, filmarea si Inregistrarea audio-video (art.
8.119.7);

d) acordul de confidentialitate pentru vizitatori (NDA de vizitator), semnat la check-in (art. 5.1
$19.9).

Art. 9.3 — Scopurile, categoriile de date, temeiurile juridice si durata stocarii

\ Scop | Date prelucrate \ Temeli juridic | Durata stocarii |
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Inscrierea si | Nume si prenume, | Art. 6 alin. (1) lit. b) | Pentru participantii
selectia e-mail, telefon, | GDPR — masuri | neselectati: 6 luni de la
participantilor facultate, precontractuale  la | finalizarea selectiei.
(Capitolul 3) specializare, an de | cererea Pentru participantii

studiu, situatie | participantului si | selectati: 6 luni de la

profesionala, executarea incheierea

motivatie, CV, | contractului de | Hackathonului

denumirea echipei, | participare

directia aleasa
Organizarea si | Confirmarea Art. 6 alin. (1) lit. b) | 6 luni de la incheierea
desfasurarea participarii, GDPR Hackathonului
evenimentului marimea tricoului,
(Capitolul 5) datele de pe ecuson,

verificarea vizuala

a actului de

identitate (fara

copiere sau

retinere)
Accesul in sediul | Datele din registrul | Art. 6 alin. (1) lit. f) | Potrivit procedurii
PERO si|de acces si din | GDPR — interesul | interne PERO privind
securitatea NDA-ul de vizitator | legitim al PERO | accesul vizitatorilor.
informatiilor (art. 9.9) privind  securitatea

spatiilor s a
informatiilor

Restrictii Restrictiile Art. 9 alin. (2) lit. a) | PAna  la  incheierea
alimentare comunicate de | GDPR — | Hackathonului, dar cel

participant, inclusiv | consimtamant mult 30 de zile

alergii si intolerante | explicit
Evaluarea si | Fisele de evaluare, | Art. 6 alin. (1) lit. b) [ 3 ani de la incheierea
jurizarea Solutiilor | punctajele, GDPR Hackathonului
(Capitolul 6) prezentarile,

continutul

repository-ului
Arhivarea Copiile Art. 6 alin. (1) lit. f) | 3 ani de la incheierea
evenimentului  si | prezentdrilor si ale | GDPR Hackathonului
apararea repository-urilor,
drepturilor fisele de evaluare
Organizatorilor
(art. 5.11)
Fotografii si | Imaginea, vocea, | Art. 6 alin. (1) lit. a) | Potrivit formularului de
inregistrari audio- | numele GDPR — | consimtdmant sau pana la
video utilizate in consimtamant, retragerea
scopuri exprimat prin | consimtdmantului
promotionale (art. formularul prevazut
8.1) la art. 8.1
Acordarea Nume, CNP, cont | Art. 6 alin. (1) lit. ¢) | Termenele prevazute de
premiilor si | bancar (numai | GDPR — obligatii | legislatia  fiscalda  si
indeplinirea pentru castigatori) | legale fiscale si | contabila
obligatiilor fiscale contabile

(art. 2.3)
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Informarea Nume, e-mail, CV | Art. 6 alin. (1) lit.a) | 6 luni sau pana la
privind editiile GDPR — | retragerea

viitoare si consimtamant consimtamantului
oportunitatile de separat, optional

cariera PERO

Art. 9.4 — Caracterul obligatoriu sau facultativ al furnizarii datelor

(1) Datele solicitate prin formularul de Inscriere sunt necesare pentru participarea la selectie.
Refuzul de a le furniza face imposibila evaluarea candidaturii.

(2) Urmatoarele sunt facultative, iar refuzul nu afecteaza participarea: comunicarea restrictiilor
alimentare; consimtdmantul privind utilizarea promotionald a imaginii; consimtamantul
privind informarea despre editiile viitoare si oportunitatile de cariera.

Art. 9.5 — Destinatarii datelor

(1) Datele pot fi comunicate, strict Tn masura necesara scopurilor prevazute la art. 9.3,
urmatoarelor categorii de destinatari:

a) personalului Organizatorilor implicat in organizarea Hackathonului, membrilor comisiei de
selectie, mentorilor si membrilor juriului;

b) persoanelor imputernicite de PERO, cu care PERO a incheiat contracte potrivit art. 28 GDPR:
furnizorul serviciilor Microsoft 365 (Forms, SharePoint, Outlook); fotograful sau agentia foto-
video; alti furnizori de servicii logistice;

c) furnizorului de catering, cdruia i se comunica exclusiv date agregate, fara identificarea
participantilor;

d) societatilor din grupul din care face parte PERO, in scopul raportarii interne;

e) autoritatilor publice, inclusiv autoritatilor fiscale, si instantelor judecatoresti, atunci cand
legea impune acest lucru.

(2) Repository-urile prevazute la art. 5.11 sunt create si administrate de participanti, pe
platformele alese de acestia. Organizatorii acceseaza continutul lor exclusiv in scopurile
prevazute la art. 9.3.

(3) Atunci cand datele sunt transferate in afara Spatiului Economic European, transferul are loc
numai in conditiile Capitolului V din GDPR, in special in baza unei decizii de adecvare sau a
clauzelor contractuale standard adoptate de Comisia Europeana.

Art. 9.6 — Decizii automate
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Selectia participantilor si jurizarea Solutiilor sunt realizate de persoane fizice. Organizatorii nu
iau decizii bazate exclusiv pe prelucrarea automatd a datelor, inclusiv crearea de profiluri, in
sensul art. 22 GDPR.

Art. 9.7 — Imaginea participantilor

(1) Fotografiile, filmarile si inregistrarile audio-video realizate de Organizatori sau la cererea
acestora pe durata evenimentului se utilizeaza In scopuri promotionale numai potrivit art. 8.1.
Pentru fiecare participant, utilizarea are loc in limitele consimtdmantului exprimat prin
formularul privind fotografierea, filmarea si inregistrarea audio-video, transmis inainte de
inceperea evenimentului. Formularul constituie totodatd acordul participantului pentru
utilizarea imaginii sale, potrivit art. 73 din Codul civil.

(2) Consimtamantul se exprima separat de acceptarea prezentului Regulament, distinct pentru
fiecare canal de comunicare indicat in formular. Consimtdmantul poate fi retras oricand, la
adresa prevazuta la art. 9.1. Retragerea nu afecteaza legalitatea utilizarilor anterioare.

(3) In caz de retragere a consimtamantului, Organizatorii nu vor mai utiliza materialele
respective si le vor elimina de pe canalele proprii, Tn masura in care acest lucru este tehnic
posibil. Retragerea nu poate produce efecte asupra materialelor tiparite si distribuite anterior si
nici asupra continutului preluat de terti de pe canalele Organizatorilor.

(4) Organizatorii nu vor face fotografii sau Inregistrari in care subiectul principal este un
participant care poarta ecusonul distinct prevazut la art. 8.4.

Art. 9.8 — Fotografii si inregistrari realizate de participanti

(1) Fotografiile, filmarile si inregistrarile realizate de participanti cu dispozitivele proprii,
precum si publicarea acestora pe conturile lor personale sau pe alte canale, nu sunt realizate de
Organizatori, la cererea acestora sau in numele lor. Pentru aceste prelucrari, Organizatorii nu
au calitatea de operator, iar participantul care le realizeaza sau le publica raspunde personal de
respectarea legislatiei privind protectia datelor cu caracter personal si a dreptului la propria
imagine.

(2) Participantii sunt obligati:

a) sd obtind acordul persoanelor pe care le fotografiazd sau le filmeaza in calitate de subiect
principal, inainte de publicarea materialelor;

b) sa nu fotografieze sau sd filmeze persoanele care poartd ecusonul distinct prevazut la art.
8.4;

c¢) sa nu fotografieze sau sa filmeze ecrane, documente, echipamente sau zone ale sediului
PERO 1n care fotografierea este interzisa ori care contin informatii confidentiale, potrivit NDA-
ului de vizitator si instructiunilor Organizatorilor.

(3) In limitele permise de lege, Organizatorii nu raspund pentru fotografiile, filmarile sau
inregistrarile realizate de participanti si nici pentru publicarea acestora fard acordul persoanelor
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vizate. Persoana vizatd se poate adresa direct autorului publicarii sau platformei pe care
materialul a fost publicat.

(4) Organizatorii pot solicita participantului eliminarea materialelor care incalca prezentul
articol si pot aplica masurile prevazute la art. 8.8. Participantul raspunde fata de Organizatori,
potrivit art. 7.11 alin. (2), pentru prejudiciile cauzate acestora prin incélcarea prezentului articol.

(5) Organizatorii vor redistribui pe canalele proprii materiale realizate de participanti numai cu
respectarea consimtdmantului exprimat de persoanele care apar in acestea potrivit art. 8.1.

Art. 9.9 — Acordul de confidentialitate pentru vizitatori

(1) La check-in, participantii semneaza acordul de confidentialitate pentru vizitatori al PERO,
potrivit art. 5.1, comunicat acestora inainte de eveniment. Acordul are ca scop protejarea
informatiilor confidentiale ale PERO si ale grupului din care face parte, inclusiv a Materialelor
Organizatorilor prevazute la art. 7.3.

(2) Datele cu caracter personal colectate prin acordul de confidentialitate sunt prelucrate de
PERO in temeiul interesului sdu legitim privind securitatea spatiilor si a informatiilor (art. 6
alin. (1) lit. f) GDPR): numele si prenumele; institutia de invatdmant; semnatura; data si ora
intrarii si iesirii. Aceste date sunt pastrate potrivit art. 9.3.

(3) Spatiile PERO privind caile de acces pe fiecare etaj sunt supravegheate video, potrivit
informarii afisate la intrare. Supravegherea video are ca scop exclusiv securitatea persoanelor
si a bunurilor si este distincta de fotografierea si filmarea evenimentului prevazute la art. 8.1.

Art. 9.10 — Drepturile participantilor

(1) Participantii au urmatoarele drepturi, in conditiile art. 15-21 GDPR: dreptul de acces la
date; dreptul la rectificarea datelor; dreptul la stergerea datelor; dreptul la restrictionarea
prelucrarii; dreptul la portabilitatea datelor; dreptul de opozitie la prelucrarea intemeiata pe
interesul legitim; dreptul de a retrage oricand consimtdmantul, fara a afecta legalitatea
prelucrarii efectuate anterior retragerii.

(2) Dreptul de acces include accesul la punctajele si comentariile juriului privind echipa din

care face parte participantul, In masura in care acestea nu afecteaza drepturile altor persoane
(art. 15 alin. (4) GDPR).

(3) Drepturile se exercita printr-o cerere transmisa la adresa prevazuta la art. 9.1. PERO
raspunde in termen de o luna de la primirea cererii, termen care poate fi prelungit in conditiile
art. 12 alin. (3) GDPR.

(4) Participantii au dreptul de a depune o plangere la Autoritatea Nationala de Supraveghere a
Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal (www.dataprotection.ro).

Art. 9.11 — Securitatea datelor si obligatiile participantilor

(1) Organizatorii aplica masuri tehnice si organizatorice adecvate pentru protectia datelor,
potrivit art. 32 GDPR, inclusiv: limitarea accesului la persoanele implicate in organizare;

18



PORSCHE

utilizarea exclusiva a sistemelor PERO pentru stocarea formularelor si a CV-urilor; stergerea
datelor la expirarea duratelor prevazute la art. 9.3.

(2) Participantii nu vor utiliza datele de contact ale celorlalti participanti, obtinute In cadrul
Hackathonului, 1n alte scopuri decat colaborarea in cadrul competitiei. De asemenea, nu le vor
comunica unor terti fara acordul persoanelor vizate.
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